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Одним из действенных механизмов стимулирования развития межрегиональных интеграционных связей может быть система общественного финансирования. На наш взгляд, межрегиональная социальная кооперация в сфере коллективного финансирования, т.н. краудфандинг может способствовать развитию Евразийского экономического пространства за счет поиска и направления дополнительных источников финансирования на инновационные, социальные и др. общественно-значимые проекты.
Прежде чем перейти к рассмотрению особенностей общественного финансирования, стоит отметить, что воплощение любого инновационного проекта в жизнь предполагает две главные составляющие: идейную и финансовую. Если идейная составляющая – конгломерат творческого озарения, маркетингового чутья и интуиции – слабо поддается воспроизводству, то финансовая составляющая вполне может быть организована в виде системы, стабильно обеспечивающей проекты необходимыми денежными средствами.  Об одной из таких систем и пойдет далее речь.    
Краудфандинг (от англ. сrowd – толпа, funding – финансирование) – социальная технология коллективного финансирования проектов, основанная на добровольных пожертвованиях, дарениях. Наиболее близкий по смыслу русскоязычный эквивалент – народное или общественное финансирование. Идея общественного финансирования отнюдь не нова, но только с развитием Интернета она оформилась в т.н. краудфандинговые площадки – специализированные Интернет-сайты для анонсирования проектов и сбора средств для реализации этих проектов. 
Суть их работы заключается в том, что они предоставляют удобный и простой инструментарий по сбору денежных средств для финансирования различных инновационных, творческих и общественно значимых проектов. Удобство и простота подразумевает, что любой человек не выходя из дома может стать участником того или иного заявленного на площадке проекта. 
Инициатором проекта с некоторыми оговорками (специфичными для каждой площадки) может выступить практически любой человек или группа людей. С одной стороны, такая открытость – достоинство, с другой – источник возможных злоупотреблений и мошенничества. Разные площадки по-разному решают этот вопрос, тем или иным образом ограничивая действия пользователя, связанные с созданием проектов. Обычно существует премодерация проектов, а также расширенные профили с подробным описанием и верификацией личности инициатора. Конечно, полностью это не снимает возможность злоупотреблений, но в какой-то мере ее ограничивает. 
Краудфандинг может иметь в своей основе как безвозмездное дарение, так и дарение c последующим вознаграждением. И в том и в другом случае главным мотивом выступает желание участников поддержать тот или иной проект, т.е. поддерживают то, что нравится, то, что вызывает отклик.  
Из наиболее известных краудфандинговых площадок можно отметить: kickstarter.com, indiegogo.com, rockethub.com, peerbackers.com (международные); planeta.ru, kroogi.com, boomstarter.ru, thankyou.ru, smipon.ru (российские); maesens.by (белорусская).
Сфера заявляемых проектов весьма обширна. Это и творческие проекты (написание книг, музыки, создание фильмов), и благотворительные (сбор средств нуждающимся), и технологические (мелкосерийный выпуск различных нестандартных устройств), и инновационные (разработка принципиально новых устройств, технологий).
Для примера приведем несколько реальных, уже профинансированных проектов. Примеры взяты с площадки kickstarter.com
Вначале примеров даются основные числовые показатели, а затем раскрывается смысл проекта. Сбор средств для каждого из этих проектов осуществлялся в течение одного месяца.
The Pocket TV: Makes any TV a Smart TV. 3164 человека приняло участие в финансировании, собрано 501 321 долл. при заявленной цели в 100 000 долл. 
Смысл этого проекта заключается в производстве небольшого карманного устройства размером примерно с USB-флеш накопитель, который подключается к HDMI порту обычного телевизора и преобразует его в Smart TV. Устройство представляет собой микро-компьютер, работающий на операционной системе Android. С помощью этого утройства можно загружать приложения из магазина Play Google, играть в игры, общаться с друзьями на Facebook, искать и читать новости или заниматься веб-серфингом. Можно подключить видеокамеру и делать видеозвонки  через Skype [1]. По условиям спонсоры приобретали будущее устройство за взнос не менее чем 110 долл., при внесении большей суммы были дополнительные привилегии.
Oculus Rift: Step Into the Game. 9522 человека приняло участие в финансировании, собрано 2 437 429 долл. при заявленной цели в 250 000 долл.
Oculus Rift – это маска/очки виртуальной реальности (VR), разработанные специально для видеоигр, в основе устройства – дисплей с высоким разрешением. В настоящее время существует целый ряд гарнитур VR, но они, по словам разработчиков, «не обеспечивают по-настоящему захватывающий игровой опыт». Большинству продуктов либо не хватает технических функций, необходимых для полного погружения, либо они имеют очень высокую стоимость (более 20 000 долл.). Инициаторы проекта решили изменить ситуацию и разработали высококачественную VR гарнитуру по приемлемой цене. Спонсоры получали возможность приобрести устройство за взнос в 275 долл. [2]. 
FORM 1: An affordable, professional 3D printer. 2068 человека приняло участие в финансировании, собрано 2 945 885 долл. при заявленной цели в 100 000 долл.
FORM 1 – это 3D принтер. Создатели пишут, что причина, по которой этот проект был инициирован – отсутствие недорогих 3D-принтеров, которые отвечают стандартам качества профессионального дизайнера. Все профессиональные 3D-принтеры очень дороги (стоят десятки тысяч долл.) и сложны в использовании. В 2011 году авторы проекта разработали относительно недорогой и качественный 3D-принтер для себя. Они готовы поделиться им с другими, т.е. организовать его производства, на это и собираются средства. Спонсоры могут приобрести устройство за взнос в 2299 долл. [3].
По приведенным выше примерам видно, что с помощью общественного финансирования можно привлечь весьма существенные суммы. Помимо этого сам по себе краудфандинг (как направление коммерческой деятельности) может быть весьма прибыльным предприятием. 
Рассмотрим имеющиеся в нашем распоряжении финансовые показатели kickstarter.com за 2012 год. Здесь стоит уточнить, что Kickstarter – это американская коммерческая компания, ее доход формируется за счет взимания комиссионного сбора, который составляет 5% от собираемых проектами средств. Нетрудно подсчитать, что при собранных средствах в 319 786 629 долл. [4] доход компании в 2012 году составил 15 989 331 долл.
В заключении можно сделать вывод о том, что краудфандинг – многообещающая социальная технология, имеющая значительный потенциал в плане стимулирования частнопредпринимательской деятельности и развития инновационных проектов. Если рассматривать краудфандинг в контексте развития Евразийского экономического пространства, то очевидно, что речь должна идти не о национальных площадках, а о единой международной Евразийской краудфандинг платформе, объединяющей всех членов Евразийского экономического союза. 
Очевидно также, что есть ряд важных технических и организационных моментов требующих дальнейшей проработки. А именно: язык, используемый для общения на площадке, валюта и механизмы перевода денежных средств. Отдельного обсуждения заслуживает система модерации и проверки на возможные злоупотребления. Желательно также предусмотреть систему контроля за выполняемыми проектами, т.е. теми проектами, которые были профинансированы.
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SOCIAL INNOVATION BASED ON PUBLIC FUNDING

The article discusses the possibility of using social technologies of public financing of innovative projects, as well as the creation of a single kraudfanding Internet site within the Eurasian Economic Space.
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